
Zielgruppe: Bastler, Schrauber, Erfinder

Werkstätten mit Platz und Werkzeugen, die man privat nicht hat
Handwerkliche Techniken lernen
Erfahrungen mit Gleichgesinnten austauschen

Zielgruppe: Hacker, Softwerker

Platz zum Entwickeln, Experimentieren, Diskutieren und voneinander Lernen
Technologien lernen, Prokrastinationsschwellen überwinden
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