planetaryATTACK wird zu
STAHL UND STERNE

Dieser Spielentwurf ist noch voll in der Entstehung.

Es handelt sich um ein Strategiespiel far 2-5 Spieler.

Ein Spieler tritt alleine gegen die restlichen Spieler an.


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/5HQMVNxxPdm2IaUE-planetaryattack.jpg

Begonnen habe ich nach einer Grundidee mit dem Spielfeld.



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/dqqLR3duh1Ude9pW-planetariarisk-iii.jpg
https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/ln1zlvlKS9MD18VD-planetariarisk-v-80x60.jpg

Die Idee war verschiedene Planeten als Spielfeldzonen und ein Sonnensystem welches die
Positionen und Abstande der Planeten zueinander darstellt.

Mit der Zeit ist das aktuelle Layout entstanden.

Der Spieltechnisch grofste Unterschied besteht aus der Reduzierung der Felder und mehr Planeten.
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Dieses Design habe ich in Graustufen umgewandelt um es fur den Lasercutter bereit zu stellen.


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/ENFeIdZFQMJtBTV3-planetaryattackspielfeld.jpg

]WB

r/ = \// - T o \

arm\es

S

Die Graustufen stellen ein relatives Problem dar.

Schwarz wird als tiefste Gravur interpretiert, weil8 wird nicht bearbeitet.

Ich musste den Laser 3x Uber die HDF Platte laufen lassen um mein gewlnschtes Ergebnis zu
erreichen.

Fir einen nachsten Durchlauf werde ich diese Graustufendatei nochmals bearbeiten um nur einen
Durchlauf zu bendtigen.

Desweiteren kann man beim Lazer selbst die Tiefe der Gravur beeinflussen.

Weniger Graustufen - alles in Richtung WeiR, von den Kontrasten her verstarkt und wenig Schwarz.


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/s34IStpbwonBfdnF-graustufenplanetaryattackzuschnitt40x60.jpg
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Die Rlckseite habe ich mit einem dinnen Stoff beklebt und an einer Steite eingeschnitten um das
Spielfeld falten zu kénnen.

AnschlieBend habe ich die Spielrelevanten Teile bemalt und mit Klarlack Gberzogen um das
Material zu schutzen.


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/xpUWftYC2oARSEkL-img-0655.JPG

Hier das fertige Spielfeld im Spielaufbau.

Die plastik FIguren sind noch von einem anderen Spiel und werden noch durch eigene ersetzt
werden.

Hierzu werde ich mich mit einem 3D Programm beschaftigen und manche Spielfiguren aus
Pappmaché herstellen und mit der 3D Kamera einscannen.


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/qlnVfKwHrPcI3CrQ-img-0658.JPG

Derzeit ist das Spiel ein kapitalistisches Eroberungsspiel!

Definitiv nicht PC ;)

Macht aber Spal3!

Das bisherige gelaserte Spielfeld war vom Praktischen her etwas zu klein fur die Figuren.

Bei dieser Gelegenheit habe ich die Datei von den Graustufen her gleich mitangeglichen.


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/87gxc6D6xlW0wkuz-planetaryattackbeispiel.jpg
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https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/iKHv485AjKSMwylT-planetaryattackbeispielbemalen.jpg

Das Regelwerk kann sich inzwischen auch sehen lassen.

Es ist noch nicht absolut ausbalanciert, aber hier geht es lediglich noch um die Startaufstellung.

8.12.2024

Nach einer dreijahrigen Pause habe ich die Grundidee wieder aufgegriffen und als Erweiterung fur
das Spiel TURM UND LEUTE herangezogen.

STAHL UND STERNE


https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/i47qQi1DorRjmYOe-planetaryattackbeispiel.jpg

Ist vom Regelwerk her eine Modifizierung von TURM UND LEUTE zugeschnitten auf das erste
Spielfeld von planetaryATTACK.



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-12/Eqy5VpdLUFrDk630-turmundleute-stahlundsterne01.jpg



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-12/xGURfc4MjilflF9G-turmundleute-stahlundsterne02.jpg



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-12/tBFYAO93hbcaXLo9-turmundleute-stahlundsterne03.jpg



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-12/H255ans5cbT1RBLB-turmundleute-stahlundsterne04.jpg



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-12/cvKwQ2wnDa1WSmbH-turmundleute-stahlundsterne05.jpg
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Turm und Leut
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https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-12/GXSpHneEH10kvq2X-turmundleute-icon.jpg

