Treffen

Mein Ziel ist es kreative Kopfe in diesem Rahmen zu versammeln, die Lust an Ideenfindung und
Realisierung verspluren.

Das irgendwann immer auftretende Problem an einer Spielentwicklung ist, der Mangel an
motivierten Testspielern.

Alleine kann einiges im Groben ausgetiftelt, aber nie eine "echte" Spielsituation erschaffen
werden!

Hier soll ein freier Raum entstehen, in dem sich gegenseitig unterstitzt, inspiriert und
ausgetauscht werden kann.

Wir treffen uns derzeit unregelmaBig Freitags in der Prototypenwerkstatt aka Aquarium
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https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2022-02/PWgtp0Vj3hMLrdq9-planetaryattackbeispiel.jpg



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-07/yAMk68oCld52fPN8-mementoludis211.jpg



https://wiki.betreiberverein.de/uploads/images/gallery/2024-07/XkD1vVGVvLXCe7nD-nexus01.jpg

Weitere Eindricke unter www.monsieurBernard.ART
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