Module - Uberblick

Kunst mit Technik wird haufig interaktiv sein.

Ein modularer Ansatz mit verschiedenen, wiederverwendbaren
Modulen ermdglicht effiziente Vielseitigkeit.

5enso ule nehmen die Umwelt wahr und extrahieren

Informationen.

Rechen-Module verarbeiten Information nach unseren

Vorstellungen und steuern weitere Module an:

Visuelle Module (Laser scanner, Bildschirme etc.)
(Motoren, Magnete, Pneumatik etc.)

Akustik-Module (samples, soundchips etc.)

Die Bausteine zeigen
,Losungsraume” auf und - \ 4 ore .

zlinden kreative Prozesse.

Maogliche Module:

e Kamera-Modul

e Laser-Modul

Schnittstellendefinition
Damit die Module unproblematisch miteinander "sprechen" kénnen, ware ein Konzept fur den
Informationsaustausch Uber die Schnittstellen hilfreich.
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